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ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП  02«Живопись с основами цветоведения» 

 

1. Область применения  рабочей  программы 

Рабочая программа учебной дисциплины «Живопись с основами цветоведения» 

является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС 

по специальности СПО 42.02.01 «Реклама» (базовой подготовки), утверждённого приказом 

Министерства образования и науки Российской Федерации от 12 мая  2014 г. N 510 

 

2. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки специалистов 

среднего звена 

 Учебная дисциплина «Живопись с основами цветоведения» входит в состав 

общепрофессиональных дисциплины профессионального учебного цикла. 

Рабочая учебная программа дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании при организации курсовой подготовки повышения 

квалификации кадров или их переподготовки, а также по всем направлениям 

профессиональной подготовки кадров. 

3. Цели и задачи учебной дисциплины — требования к результатам освоения у 

дисциплины: 

Цель изучения дисциплины «Живопись с основами цветоведения»: 

 формирование у студентов устойчивых умений; 

 технически грамотно выполнять упражнения по теории  цветоведения; 

 составлять хроматические цветовые ряды; 

 распознавать и составлять светлотные и хроматические контрасты; 

  анализировать цветовое состояние натуры или композиции; 

  анализировать и передавать цветовое состояние натуры в творческой работе; 

  выполнять живописные этюды с использованием различных техник живописи. 

 Задачи изучения дисциплины «Живопись с основами цветоведения»: 

  развивать способности цветового мироощущения; 

 видеть сложность мира через простые понятия; 

  изучить существующие художественные методы в живописи; 

  рассмотреть с позиций системного подхода процессов взаимосвязи «рисунок-

живопись-композиция». 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 

 - выполнять работу в пределах поставленной цветовой задачи; 



 - использовать теоретические положения цветоведения в профессиональной 

практике; 

 - правильно использовать живописную технику; 

 - выполнять живописный этюд; 

 - выдерживать живописное состояние этюда; 

 - создавать стилизованные изображения с использованием цвета; 

 - использовать теорию цветоведения и художественный язык цветовых 

отношений; 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать: 

 - основные положения теории цветоведения; 

 - способы создания цветовой композиции; 

 - особенности работы с разными живописными техниками; 

 - способы создания цветом объема и пространства; 

 - методику использования цвета в живописном этюде фигуры; 

 - возможности живописно-графических стилизаций; 

 - методы создания стилизованных живописных изображений; 

 - художественный язык использования цвета в электронном изображении; 

В результате изучения дисциплины специалист должен овладеть следующими общими 

и профессиональными компетенциями: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, 

проявлять к ней устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы 

выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них 

ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для 

эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного 

развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в 

профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, 

руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), 

результат выполнения заданий. 



ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, 

заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной 

деятельности. 

ОК 10. Владеть основами предпринимательской деятельности и особенностями 

предпринимательства в профессиональной деятельности. 

ОК 11. Обладать экологической, информационной и коммуникативной культурой, 

базовыми умениями общения на иностранном языке. 

ПК 1.1. Осуществлять поиск рекламных идей. 

ПК 1.2. Осуществлять художественное эскизирование и выбор оптимальных 

изобразительных средств рекламы. 

ПК 1.3. Разрабатывать авторские рекламные проекты. 

ПК 2.1. Выбирать и использовать инструмент, оборудование, основные 

изобразительные средства и материалы. 

ПК 2.2. Создавать модели (макеты, сценарии) объекта с учетом выбранной технологии. 

 

1.4. Количество часов на освоение рабочей программы учебной дисциплины: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося -  266 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося -  178 часов; 

самостоятельной работы обучающегося -  88 часов. 

 


